Consejos generales sobre aperturas
SuperAjedrez ha recopilado recomendaciones de los libros mas importantes de nuestro-juego realizado por grandes maestros de la historia sobre lo mas conveniente sobre el juego en la Apertura de las partidas del ajedrez.
De esta manera y periodicamente actualizaremos esta seccion con todo el material que creamos pueda ser interesante para los aficionados.

Un buen juego de apertura debe cumplir con 3 necesidades basicas:
1) Efectivo y rapido desarrollo.
2) Adecuado dominio del centro.
3) Validez permanente a pesar de las fluctuaciones de la teoria.
Horowitz-Reinfeld

En la apertura no debemos pensar sino en el desarrollo de nuestras piezas, tratando de descubrir que es lo que va a producirse, para saber donde debemos colocarlas.
PRIVATE
Znosko-Borovsky


Se debe jugar para dominar el centro.Con el dominio del centro se asegura un rapido, claro y efectivo desarrollo. Despreciando tal dominio, el desarrollo se hace lento, turtuoso e ineficaz.
PRIVATE
Horowitz-Reinfeld
En la apertura no debemos pensar sino en el desarrollo de nuestras piezas, tratando de descubrir que es lo que va a producirse, para saber donde debemos colocarlas.
Znosko-Borovsky

En las aperturas no hay que mover ningun peon que no sea el de rey o el de dama.
Existe unicamente una excepcion, en la que queda totalmente justificado violar esta regla; algunas veces, especialmente en las aperturas del flanco de dama, es recomendable avanzar dos casillas el peon alfil dama, antes de que le quede bloqueado el paso por el caballo dama.
Lasker

Debe realizarse un desenvolvimiento rapido y solido, procurando no crear debilidades permanentes.Tanto mejor, desde luego, si como consecuencia de ello se deduce al adversario a que establezca debilidades de esa indole.
Ese desenvolvimiento debe tener como base el dominio de las casillas centrales e4, d4, e5 y d5, ya sea tomando posesion de ellas con los peones, o controlandolas a larga distancia por la accion de las pìezas.
Capablanca
En las aperturas cerradas en general, las reglas de desarrollo rapido requieren precision al aplicarlas: 
No hay que obstruir el peon alfil dama con el caballo dama ( a no ser que se quiera abrir el juego mediante e4) y hay que avanzar este peon lo antes posible a c4.
Lasker

Con las piezas negras no olvidar nunca el desarrollo del alfil dama en las aperturas de peon dama y el desarrollo del alfil rey en la Ruy Lopez.
Znosko-Borovsky


No se debe mover la misma pieza 2 veces hasta que no este completado el desarrollo. Esta regla no debe quebrantarse, si no es imprescindible para conseguir alguna ventaja material o para asegurar la libertad de accion.
Capablanca

Los caballos deben desarrollarse antes que los alfiles
Capablanca

La posicion mas segura para los caballos es la c3 o f3 y para los alfiles, cualquier casilla de las que componen su diagonal de partida y sino se los quiere exponer al cambio, la casilla c4 o f4
Lasker

No se debe tomar el peon rey del adversario (mediante Ag5) antes de que aquel haya enrocado.
Lasker 


Como regla general, no es aconsejable cambiar, en la primera parte de la partida, el largo alcance del alfil, por un caballo cuya actividad no puede extenderse mas alla de un circulo reducido.
Lasker

En la primera oportunidad, debe enrocarse del lado del rey.
Capablanca

El desarrollo ha de completarse de tal manera, que la dama y las dos torres puedan acudir con la mayor rapidez hacia las columnas del rey y dama.
Romanowsky

En general, coloquense las torres en las lineas abiertas.
Capablanca 

Cordinese la accion de las piezas y tratese de mantener los peones en linea.
Capablanca

No debe dejarse ninguna pieza sin relacion con las otras
Znosko-Borovsky

